JALKAPALLOKENTAN OHJEET

Yleisen turvallisuuden ja viihtyvyyden takia on ensiarvoisen tarkedd noudattaa alla olevia saantoja.
S4annoilld emme halua rajoittaa kenenkaén oikeuksia, vaan taata asiakkaillemme turvallinen ja toimiva
liikuntaymparisto.

1.Kulkuporteista kuljetaan joukkuekoodeilla. Joukkueet saavat koodit oman seuran yhteyshenkilon
kautta. Koodit aktivoituvat porteilla 45 min. ennen vuoron alkua.

2. Maaleja ei saa tyontda juoksuradalle. Maaleille on merkattu paikat kenttddn. Maalien tolpat asetetaan
niille maalatuille taplille. Kenttd tulee jdttdd samaan muotoon kun se on ollut harjoitusten alkaessa.
Kentdn oikea muoto [0ytyy pohjakaaviosta rappukéytévan seindltd.

3. Ulkovaatteet on vaihdettava pukuhuoneissa. Jalkapallotasolle mennéén ainoastaan pelivarusteissa.

4. Pelikassit jalkapallotasolla

Mikali viette pelikassisi jalkapallotasolle, niin ne tulee jdrjestdd harjoituksen ajaksi siistiin riviin oman
harjoitusalueenne padtyyn, niin ettd ne eivdt hdiritse juoksuradalla, lammittelyalueella tai kentdn pdddyssa
ldmmittelevid joukkueita.

5. Ldmmittelyalue. Jalkapallokentén toiselle sivustalle maalin ja sivurajan vdliin on varattu tilaa
ldmmittelyd varten. Joukkueet voivat l[dmmitelld 1/2h ennen harjoitusten alkua ja 1/2h harjoitusten
jdlkeen lammittelyalueella. Mikali pelaatte %2 kentdn poikittaisen pelin, niin joukkueet eivdt voi ottaa
l[dmmittelyaluetta pelialueeksi. Kuljettaessa kentélle kdytetddn myds kyseistd aluetta. Jalkapalloilijat saavat
myos kéyttad ylakerran juoksurataa l[dmmittelyyn. Muistathan, ettéd juoksurata on ehdottomasti palloton
alue.

6. Vanhemmille/ katsojille on tilat ison kentdn molemmissa paddyissa. Asiattomien oleskelu
juoksuradalla ja jalkapallokentélld on ehdottomasti kiellettyd.

7. Juoksuradalle ei saa jdttdd mitddn varusteita.
Henkilo tai joukkue, joka rikkoo néitd kdytossdantdja tai ei noudata henkilokunnan tai valvojan antamia
ohjeita, voidaan mdaratd poistumaan hallista ja kieltdd hallin kdytté méddraajaksi.
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